
NAJPOPULARNIEJSZA ZABAWKA W DANYM KRAJU
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Rynek zabawek w Europie
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NAJPOPULARNIEJSZE LICENCJONOWANE 
ZABAWKI W EUROPIE

WIODĄCY PRODUCENCI ZABAWEK W EUROPIE

RYNEK W PODZIALE NA 
RODZAJ PRODUKTÓW
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DRIVERY
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Zabawki i akcesoria aktywizujące

Miękkie zabawki i akcesoria

Zabawki i pojazdy do zabawy na 
świeżym powietrzu

Gry i puzzle

Zabawki dla niemowląt, 
przedszkolaków i inne

    1.   Star Wars
    2.   Harry Potter
    3.   Barbie
    4.   Paw Patrol (Psi Patrol)
    5.   Marvel
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W 2024 r. rynek zabawek i gier wygeneruje 
przychód w wysokości

33 mld USD

Przeciętna osoba wyda na zabawki

38,75 USD
(szacunek wg populacji).

Źródło: statista.com

Do 2028 roku ma wzrosnąć

o 9,24 mld USD

CAGR na poziomie 4,39% w okresie 
prognozy (2024-2028).

Źródło: technavio.com

Zakupy zabawek i gier w kanale online
w Europie wynoszą (2023)

19,7%

W 2027 mogą osiągnąć

31,1%
Źródło: statista.com

Największe rynki
w Europie
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Zabawki licencjonowane
W EUROPIE stanowią

27%
całego rynku zabawek (za 2023).

Źródło: statista.com

90 PROC.
zabawek produkowanych

jest w Chinach.

Market Splash, Toy Industry Statistics

jest najcenniejszą marką
zabawek na świecie 

i najpopularniejszą w Europie.

Wartość marki wynosi ponad

7,4 miliarda dolarów.

Przychody LEGO w 2023 r. wzrosły do 65,9 mld DKK 
o 2% (por. do 2022), a sprzedaż konsumencka 

wzrosła o 4%. Zysk netto wyniósł 13,1 mld DKK.

Najpopularniejszy sklep online
na zakupy zabawek i gier.

44% kupujących zabawki
szuka informacji na temat ich zakupu na Amazon, 

niezależnie od tego, gdzie później dokonuje zakupu.
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DOROSŁYCH
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PORFOLIO 

PRODUKTÓW

CENA 
PRODUKCJI

LEGO System A/S    Hasbro, Inc.    Mattel, Inc.    Clementoni Spa    

The Goliath Games LLC and B.V Companies    Ravensburger Group    Thames & Kosmos

BRUDER Spielwaren GmbH + Co. KG    Abysse Corp    Steiff Retail GmbH

źródło: Vivid Maps

POKÉMON
to najpopularniejszy 

przedmiot 
kolekcjonerski.


